經國管理暨健康學院分類通識課程開課申請表

	課程名稱
	遊戲與人生
	分類通識

類  別
	(社會科學類 ■人文藝術類

(自然科學類

	英文課程

名    稱
	
	任課教師
	

	課程學分數
	2
	課程時數
	2
	開設
部別
	■四技
(二技

	指定書目
	無，自印講義

	參考書目
	聖經、佛經、奧修叢書、探索教育、勵志影片

	 課程簡介：（ 動機請直述，目標及大綱則請條列出內容，每項限100 – 150 字左右。）

(1)動機：從生命出生的那一刻起、人類即投入團隊，一切是共生，這是大自然存在運行的法則。組織的存在，是為了滿足每一個個人的需求，組織的精神，是來自個人所瞭解生命的價值與意義，組織的智慧，是每個人內在生命品質的共流，達成團隊的目標，是人類的集體意識和天賦本能；透過每一次榮耀團隊的努力成功，讓學生以身為團隊的一員為榮，也向所有組織存在的目的感激。
(2)目標：本課程透過活動與影片的欣賞，來了解組織與個人本質，探討影片與遊戲之間所含之人生哲理；經由課程之協助，培養本校學生對個人、組織與社會有能力自省與創造聰明才智，以便應用在未來職場上。
(3)大綱：

第一週     導論（課程講解、規則規定、分組）
第二週     影片欣賞與講評（暫訂：童夢奇緣）
第三週     遊戲：最佳組合，平衡與滿足。
第四週     遊戲：射擊活動。
第五週     遊戲：投資理財-進標。複利效應。
第六週     遊戲：投資效率。
第七週     遊戲：陸地沈沒，找方法。
第八週     影片欣賞與講評（暫訂：衝鋒陷陣）。
第九週     期中考週（交報告）
第十週     遊戲：迷宮。
第十一週   遊戲：電子計算機。
第十二週   遊戲：地雷。
第十三週   遊戲：環環相扣，金蟬脫殼。

第十四週   遊戲：虎膽妙算。
第十五週   影片欣賞與講評（暫訂：顛峰極限）。
第十六週   遊戲：同心協力
第十七週   綜合討論：
第十八週   期末考

	 選課條件1、（ν）無 /（  ）需，先完成之科目：

         2、（           ）系學生不能選修

	 課程之評分方法及記分比： （    ）期中考        ﹪    （ ν ）口頭報告      10  ﹪

                          （ ν ）期末考   10   ﹪    （ ν ）技術操作      60  ﹪

 【請打勾並註明 ﹪】      （    ）小  考        ﹪    （ ν ）課堂參與討論  10  ﹪

                          （    ）平時作業      ﹪    （ ν ）書面報告      10  ﹪

                          （    ）其他：














